http://www.psdbox.com/tutorials/dont-leave-me-photoshop-tutorial/

Belichting op foto

Nodige afbeeldingen: Model ; achtergrond ; ondergaande zon
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Stap 1
Achtergrond afbeelding openen in Photoshop. Achtergrond ontgrendelen, pad tekenen rond de lucht

(Pen gebruiken (P)), pad omzetten in een selectie, voeg aan laag0 een laagmasker toe om de lucht te
verbergen, je kan die ook deleten als je dat wenst. VVoorkeur is werken met laagmasker.
Open afbeelding met zonsondergang en plak op je werk document onder laag0, draai horizontaal.

remove original sky

-

Stap 2
Wat kleurcorrecties maken op laag lucht, voeg daarom Aanpassingslagen toe : Kleurbalans en

vaeaus 20 kan j n je die nog a|tljd wijzigen indien gewenst.
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Belichting op foto - blz 2 Vertaling



Stap 3
Het belangrijkste in deze oefening is het licht effect.

Selecteer laag met achtergrond, zet de laag om in een Slim Object.
Het licht komt van vooraan, de gebouwen en de weg moeten dus helder zijn aangezien ze dichter bij
de lichtbron staan. Ga naar Filter >Rendering > Belichtingseffecten met onderstaande instellingen.

~Style: |2 0'clock Spotiaht | | :

~ Light Type:  |Spotiight v
On
: Negative = Fullf6 e
Intensity: L _,
Narrow 100 Wide
Focus: L )
Properties:
Matte 8 Shiny
Gloss: C 5 ,
Plastic 75 Metallic
Material: s —
Under 0 Over
B Exposure: C S 1
Preview E9 i s =
. Negative 8 Positive
Ambience: ¢ = g
I~ Tavhwa Channals [NﬂnP v ] 1
Stap 4

Voeg nu een Aanpassingslaag Kleurbalans toe en maak er een Uitknipmasker van met "laag0" of
laag "achtergrond" er onder, dit om het geel van de achtergrond wat aan te passen.

Normal ~ Opacty: 100% | |

Lock: [] &+ @

Fil| 100% | |

Yellow Blue
e — -15
|V| Preserve Luminosity

¥
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Stap 5
We werken nog altijd aan de licht effecten. Nieuwe laag, vul met 50% grijs, modus = Bedekken.

Gebruik het Doordrukken gereedschap en schilder over de donkere delen (= met blauw aangeduid)
van de achtergrond, daarna werk je met Tegenhouden (= roze) en schilder over de heldere delen.
Het midden van deze straat wat helder maken en de randen donkerder schilderen.

—

dodge the top part of the stones_

>

burn'the edges of the stones___

Before dodge-burning ‘

TR e

After dedge-burning
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Stap 6
Dame op de achtergrond plaatsen, uitselecteren (met Pen en laagmasker toevoegen, zie Stapl).

Pas grootte aan, transformeer, ... zie afbeelding hieronder.

— == - oy
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Stap 7
We voegen schaduw toe aan de dame die op deze weg valt.

Het licht komt van bovenaan, dus moet de schaduw op de tegenovergestelde plaats staan.

Laag met dame dupliceren, verticaal draaien, Kleurtoon/Verzadiging (Ctrl + U) met Helderheid
op -100, Vervaag Gaussiaans met 15px, laagdekking = 50%. Plaats de schaduw onder de dame,
vervorm met Transformatie - Schuintrekken. Je kan ook Transformatie - Perspectief en zelfs

Transformatie > Verdraaien gebruiken.
1 Hue: U

W —

S
Saturation: 0
T ——
Mtness:
7

D1storﬁ Tool\
for'positioning

15px Gaussian Blur
and 50% opacity
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Stap 8
Nog wat problemen met het haar want haar uitselecteren blijft een moeilijke bedoening.

Hieronder zie je hoe het haar eruit ziet nadat de dame uitgeselecteerd werd met de Pen.

=3

Y

. - :ff.\.‘ P

R

Het ziet er toch niet mooi uit, niet?

We schilderen wat haar bij met 'Natte vinger'. Gebruik om te beginnen een middelgroot zacht
penseel van ongeveer 25% sterkte, schilder over de randen, vergroot dan de sterkte tot 90% en een
hard penseel van 1px om haren bij te schilderen.

Probeer de natuurlijke golven van het haar te volgen.

Neem er je tijd voor, het loont de moeite.

Hieronder het bekomen resultaat!

www.psdbox.com
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Stap 9
Het moeilijkste is achter de rug, nog wat aanpassingen aan laag met dame.

Aanpassingslaag Kleur balans, Uitknipmasker maken met laag dame er onder.
s,

Cyan Red Jyan Red 1 Red
_ +5 * -3 * +3
Magenta Green ~ dagenta Green 3 enta Green 6A
* * = ? =
Yellow Blue ‘ellow Blue w Blue

-15

Stap 10
Nog een lichteffect toevoegen, Foto A = met lichteffect, foto B = zonder lichteffect.

En nog wat algemene aanpassingen.

Een lichteffect links op de dame: voeg als laagstijl 'Schaduw binnen' toe, lichtgele kleur, Kleur
Tegenhouden.
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e P
- Structure
g Optioos: Defasst Blend Mode:  Color Dodge v [[77] d1ae7e
TN Ak Opaciy: o— (A J*
Angle: @ 124  ° |V|Use Global Light Preview
[} Inner Glow Distance: {2} 23 px
[7] Bavel and Emboss Choke: [} 0 % ‘
[] Contour See: —(} 8 px
[] Texture — Quality
g = Contour: m [7] Anti-aliased
|| Color Overlay ,
[7] Gradient Overlay Noise: [} o [

De instellingen hierboven hangen wel af van de grootte van het canvas.

We wensen echter dit lichteffect enkel op de linkerkant van de dame, aangezien we de waarde voor
afstand nogal groot genomen hebben is het licht overal rond zichtbaar.

Rechtsklikken op de laagstijl en kiezen voor 'laag maken', klik Ok om dit te accepteren.

Maak van de laag een Uitknipmasker, voeg een laagmasker toe en veeg de ongewenste delen weg.

= ,'1

remove light effect on the right size

using the layer mask
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Hieronder zie je weer voor en na het toevoegen van het Schaduw effect.
. T ,

before

Stap 11
Toch nog gewerkt met Tegenhouden op haar en Doordrukken op de rug van de dame om delen

lichter en donkerder van kleur te maken
(nieuwe laag, vIIen met 50% grijs, modus op begigk!(en, Uitknipmasker)

- . A W ,_ \

-
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Stap 12
Laatste aanpassingen, nog meer licht toevoegen.

Eerst een aanpassingslaag "Verloop toewijzen' als bovenste laag in het lagenpalet.
Modus op Kleur, dekking = 10%, dit voor een kleine kleur aanpassing.
’ e 8§ :

ADJUSTMENTS
Gradient Map

|V| Reverse

Nog een Aanpassingslaag "Verloop toewijzen'. Modus = Lineair Licht, dekking =10%.
(je kan ook vorige aanpassingslaag dupliceren en de _instellinggn aanpassen)
» £ \.‘.' " 3

ADJUSTMENTS

: i.inear Li;ht v Opaciy:,ﬁvlq‘}ﬁ j-]

| Gradient Map ———
lock: (] #+ @ il 100% | |
_ =1

7] Dither ®

Reverse

®

-

Stap 13
Bovenste laag selecteren, klik dan Ctrl+Shift+Alt+E, je bekomt een samengevoegde laag met

behoud van vorige lagen. Deze laag omzetten in Slim object, je kan dan nog altijd volgende filter
aanpassen indien gewenst.
Ga dan naar Filter > Rendering > Belichtingseffecten met onderstaande instellingen.
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~Style: [20dockspotight  v|——— [ ok ]
(o) (e | o)

Light Type:

on
fefee7
. Negative i Ful
Intensity: L 75 )
Narrow 100 Wide
Focus: L 2
Properties:
Matte 21 Shiny
Gloss: r o 5
Plastic 85 Metallic
Material: C 7
Under 19 Over
v sure: - 3
[V] Preview -,Q: m Expo Ly
Negative -2 Positive
Ambience: ¢ - :
[}
| Texture Channel: [None v] =
Stap 14

Nu nog een zon toevoegen.
Nieuwe laag, groot zacht Penseel, kleur = # DCA366, grote stip plaatsen, laagmodus = Bleken.
Noem de laag “spot”.
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Volgende nieuwe laag, vul met zwart, modus = Bleken, dekking = 50%.
Op deze laag: Filter > Rendering > zon : 50-300mm Zoomen, 100%. Zon ergens bovenaan plaatsen
naast hoofd van dame.

normal mode

Zie nog het eindresultaat aan het begin van deze oefening.
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